Monomiiiit ja noortekirjandus
Ele Siivalep

Kontseptsioon, mida tuntakse kui monomiiiiti, on périt vordleva miitoloogia uurija,
ameeriklase Joseph Campbelli raamatust pealkirjaga ,, Tuhandenéoline kangelane®.
Originaal ilmus juba 1949, kuid suhteliselt hiljuti, 2014. aastal avaldati raamat ka
eesti keeles Ulo ja Maarja Valgu tdlkes.

Nagu maistes sisalduv ,,mono-* viitab, taotles Campbell esile tuua iihtainsat, kdige
universaalsemat lugu, dieti looskeemi, mida pdhijoontes on jarginud kui just mitte
koik, siis viga suur osa miiiite iile kogu maailma. Selle Campbelli universaalse loo
kokkuvdtet voimegi niiiid leida teatmeteostest sona ,,monomiiiit* alt. Monomiiiit
tahistab kangelase teekonda, mis algab tema tavaparasest maailmast ja viib teise,
ebatavalisse ja fantastilisse maailma, kus kangelasel tuleb silmitsi seista suurte
seiklustega, ohtlike joududega ning pidada otsustav voitlus; pdrast seda poordub ta
tagasi oma koduilma, olles teekonnal ise taiustunud, voimeline end paremini
rakendama voi kasu tooma . Campbell eritleb oma raamatus pdohjalikult selle

teekonna eri etappe, iseloomulikke siindmusi ja tegelasi.

Hiljem on monomiiiidi-teooriat muidugi tdiendatud, kdigepealt just kirjandusuurijate
ja parastpoole populaarkultuuri (eriti filmi) kisitlejate poolt. Ootuspédraselt on see
inspireerinud ka laste- ja noortekirjandusega tegelejaid. Lastekirjanduse side
muinasjutu ja miiiidiga on tugev, noored lugejad armastavad pdnevust ja fantastikat
ning monomiiiit pakub hea ldhte haaravate lugude tilesehitamiseks. Kuid siigavam
pOhjus on, et monomiilidi teekond méargib, voi kajastab kangelase vaimset teekonda,
inimese psilihholoogilist kiipsemist. Sellele seosele (kuni siivapsiihholoogiani, Freudi
ja eriti Jungi kontseptsioonideni vilja) viitas juba Campbell ja seda on vdsimatult

rohutanud hilisemad késitlused. Monomiiiit sobib siis hdsti lapse voi noore



tdiskasvanuks voi tdiskasvanumaks saamise loo mudeliks ja eriti esinduslik voiks
see olla just noortekirjanduses, mis tegeleb murdeea jarskude muutustega ja isiksuse

kiire arenguga.

Monomiiiidi méératlus ndib kdige otsesemalt osutavat sellele, et vastav lugu algab
realistlikult, igapdevaselt (muinasjutus ,,suhteliselt realistlikult®) ja seejarel viib
kangelase teekond tileloomulikku, fantaasiamaailma. Tdepoolest, just niisuguseid
lugusid leidub maailma kodige tuntumate hulgas ja neid on meiegi noortekirjanduses,
ka kui vaadata uuemat voi péris viimastel aastatel ilmunut. Lugude alguses kohtame
kiillaltki tavalist elu elavaid koolitiidrukuid, olgu nendeks Lili, Annika, Kirsipiia,
Katariina, Maria voi Ingrid (kdik nimed viitavad konkreetsetele teostele), kes aga
ihel hetkel ning tihel vai teisel viisil satuvad fantaasiamaailma. ,,Teine maailm* v3ib
olla meie maailmast vigagi kaugel ja erinev (kui motleme kasvoi Heidi Raba, noore
Airika Harriku voi1 ka Kiiri Saare lugudele), ulatuda paralleeluniversumitesse ja
suurte ajardnnakuteni, deemonite ja inglite voitlusvéljale, kangelane voib dra kdia
surnuteriigis vOi porgus — mis on iilim miitoloogiline seiklus! Siin viidatud
korgfantastilistel lugudel on selgelt monomiitidiline arendus ja voib ka ndha, mis on
monomiilidi (noorte)kirjandusliku rakendamise n-6 head ja vead. Monomiitidi
seiklusteekond adrgitab kirjutajat leidlikkusele, fantaasiakiillusele, ootamatutele
pooretele, kuid voib seejuures anda rohelise tule just vilistele seikadele, fantastika
tulevirgile, mille varju jadb tegelase karakter ja minu meelest ka inimlik,
haavatavam pool, noorele inimesele omane sisemine areng — nii et kui tegelased
kasvavad, siis pigem voitmatuteks iileinimesteks, kellele ei suuda Gieti kaasa elada.
Silmatorkavad vilised efektid ja igasugu fantastilised tegelased on populaarkultuuris
isna iildine néhtus, kuigi teame, et ka deemonit voi vOluripoissi on andekal kirjutajal

voimalik inimlikult mojuvaks teha.



Ent fantaasiamaailm ei pea muidugi olema nii tohutu ega tiiesti lahutatud
reaalsusest, vaid voib sellesse sulanduda, tuua fantastilisi niiansse voi tegelasi. Toda
nn madalfantastikat on meil — ma ei oska 6elda, kas just rohkem, aga minu meelest
leidub selles parema teostuse ta ja huvitavama tegelaskujutusega tekste — ja ka need
jargivad monomiiiiti, kuigi ehk mitte ni1 selgejooneliselt kui korgfantastika. Parim
sellekohane eesti ndide, mis meelde tuleb, on veidi varasemast, aga ikkagi 21. saj
noortekirjandusse kuuluvast, nimelt, juba klassikaks saanud Helga Nou
noorteromaan ,,Kuues sorm* (2003). Selles on rohukalt esil teekonna kujutus ning
alaosade pealkirjad on otsekui monomiiiidi teooriast vdetud: ,,Araminek*, ,, Teekond
maailma otsa®, ,,Aidremail* ja ,,Tagasitulek®. Piris viimasel ajal ilmunust nii
krestomaatilist ndidet ei leia, kuid huvitava, iihes kui teises suhtes monomiiiidile
iseloomuliku arendusega paistis mulle silma Ele Araka ,,Esmaspdevad® (2015),

millest tagapool veel juttu teen.

Voiksime siit edasi minna péris realistlike lugude juurde, sest pShimotteliselt saab
teatud miitiditasandi olemasolu (olgu iilesehitusvatteid, tegelastiilipe, nimeviiteid
jm) analiilisida igasuguses tekstis. Teine, ebatavaline maailm ei tdhenda sel juhul
tileloomulikke nahtusi voi olendeid, kuid on siiski mingis suhtes teistsugune,
tegelase jaoks tdis katsumusi voi proovilepanekuid. Leidsingi, et mingit
teekonnanarratiivi voib nidha ka mérkimisvairses osas viimaste aastate realistlikes
eesti noortelugudes. Upris tihti on see teekond viliseltki markeeritud (reis, kolimine
uude kohta ja koolivahetus voi ka sisenemine enda jaoks varem tundmatusse
keskkonda, mida teevad nt skvotterid ja ,,hobusehullud*). Kuid olgu véline teekond
ndhtav vOi mitte, saab oelda, et mingis mottes on ikka tegu kangelase
otsinguretkega, olgu siis et oma hingemaastikul. Iseasi, et pole vajadust iga teksti,
kus tegelane muutub voi areneb voi kiipseb, hakata suruma monomiiiidi raami. On

aga ka realistlike tekstide seas neid, milles ldhenemine monomiitidi kaudu voib esile



tuua midagi olulist, voib-olla ka midagi, mis muidu voi esmapilgul varju jééb.
Selline juhtum oli minu jaoks niditeks Elo-Maria Rootsi romaan ,,Vaimude jaam*
(2013). Tegemist on suurel mééral ithiskondliku, kooliprobleemidele suunatud
ideeromaaniga, mitte niivord tegelase arenguromaaniga. Lihenemine monomiiiidi
kaudu annab siiski natuke rohkem vélja selitada ka just kangelanna sisemist
arengulugu, ja voib-olla tdsta {ildse enam fookusse selle loo erinevaid tegelasi ja

nendevahelisi suhteid.

Jargnevalt peatun pogusalt Campbelli kangelase teekonna tdhtsamatel etappidel,
ptitides neid seostada noortekirjandusega ja niidetega, mis selguse ja sééstlikkuse
mottes on valitud peamiselt neist kahest mulle silmahakanud noorteraamatust, mida
mainisin — Araka ,,Esmaspdevadest* ja Rootsi ,,Vaimude jaamast“. Mdistagi on see,

mis puutub tekstide tdlgenduslik kiilge, subjektiivne.

TEEKONNALE ASUMINE: KUTSE ja (teise maailma) LAVE ULETAMINE.

Siin saame aimu, milline on too tavapdrane maailmast ja kangelane ise. Ta voib tahta
vO1 mitte tahta oma elus midagi muuta, see suhtumine voib olla isegi ambivalentne,
kuid tldiselt vajab ta tavamaailmast lahkumiseks mingit abistavat tduke- voi
tombejoudu. Campbell on selle nimetanud kutseks seiklusele (Campbell, 1k 67).
,»vaimude jaama* peategelase Eliisabeti-Heleni sobratar esitab kihlveoga 1oppeva
viljakutse, et Eliisabet kui presidendi tiitar ja eliitkooli Opilane ei tule tavalistes voi
viletsates oludes toime. Ei paista nii, et seni kdigega véiga rahul olnud Eliisabet ise
koik sinnapaika jétaks, kuid hea lapsepdlv on ilmselt loonud voi kaasa aidanud tema
enesekindlusele, mis annab valmisoleku selline véljakutse vastu votta. Niivord
mugav tavapdrane maailm ja voib-olla ka tegelase algne korge enesehinnang on
siiski (meie) noortekirjanduses pigem erandlikud. Kui vaatame ,,Esmaspidevade
kangelannat Katariinat, siis temal on noortekirjandusele mérksa tiitipilisemad
probleemid — nithédsti kodus (emaga) kui ka koolis (lipris karm kiusamine).
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Seesugune tegelane voib kahtlemata tahta lahkuda vo1 pdgeneda tollest argielust,
kuid nii oma olukorra kui isikuomaduste tottu puuduvad tal voimalused, mille
annabki tildiselt alles too kutse. Katariina puhul on kutse ilmselgelt n-6 vagivaldses
vormis, kui teda riindab ténaval ja paiskab pikali tundmatu mees, aga moni aeg
hiljem esitab mees kutse veel ka palju viisakamalt vo1 konventsionaalsemalt —

kohtamisele.

Teise maailma ei tarvitse alati jouda kohe esimese situatsiooniga, mis loos paistab
»lavepakule® osutavat. Lave n-0 poordumatut iiletamist kujutatakse tekstis eriti
ilmekalt ja ponevalt ning see on tegelase jaoks sisemiselt mojukas. Mina néen, et
périselt siseneb ,,Vaimude jaama“ Heleniks muutunud Eliisabet uude maailma mitte
1. septembril Haabla kooli uksest sisse astudes, millega romaan algab, vaid pisut
hiljem oma klassikaaslase Maiu ehk Maxi abil, kel on loos nn teejuhi roll. Méx
tundub Helenile algul robustne ja allakdinud, kehastades taunitud ja keelatud
maailma, kuid just Méxi juhitud kahtlase seiklusega on seotud Heleni tdeline iile-
lave-elamus, noortekirjandusele iseloomulikult on see ka astumine seni keelatud
territooriumile. Kiilavahel seiklev kamp sisuliselt sooritab kuriteo (vo1 vdirteo),
laheb katuseluugi kaudu voorasse majja ning jargneb meeletu pdogenemine, jooks,
mille viltel Heleni hirm ldheb iile ekstaatiliseks vabanemistundeks: ta tunneb, et ta
,justkui astuks iseendast vilja* (Roots, 1k 31). Usna samalaadselt, iseendast vabaks
saamisena (Arakas, lk 33) sonastatakse ldvepakutunne ka ,,Esmaspédevades®. Sealgi
on poorane kihutamine, sedapuhku kiill mootorrattaga, sisenemine keelatud
territooriumile, milleks on 66klubi, ja Katariina teejuhiks uude maailma on ikka
toosama mees, Niglas, kellel hiljem on loos muudki viga olulised rollid.
Tahelepanuvéadrne on see, kuidas Katariina ndeb Niglast: iihtaegu
naisterahva/tiitarlapse unelm ja samas paroodia (Ken-nukk). Viimane sobib viga

histi kdnesoleva romaani irooniaga pikitud jutustustehnikasse. Voime kujutleda, et



Katariinagi on mingist sellisest teda paéstvast supermehest unistanud, kuid ta terane

ja skeptiline mdistus ndeb peaaegu kohe ka selle naeruvéarset voi voltsi poolt.

TEEKOND ISE: SEIKLUSED JA KATSUMUSED

See monomiiiidi keskne osa on Campbellil nimetatud initsiatsiooniks (Campbell, 1k

115), mille iiks esmaseid tdhendusi ongi tdiskasvanuks piihitsemise rituaal.

Tooksin omapoolselt lihtsustades vélja selle teekonna kaks osa — esimese, n-6
heledama ja teise, tumedama. Pérast ldve liletamisega seotud katsumust jargnevad,
ehkki mitte téiesti pilvitul moel, tildiselt meeldivamat laadi seiklused, kus tegelased
naudivad saavutatud vabanemistunnet. Katariinale on kohtamised ja meelelahutused
Niglasega esialgu puhkusesaareks kooliduduste ja koduste murede vahel, kui ka
selle mehega ei tundu koik péris dige olevat. Helen leiab lisaks Mixile endale veel
kaks teejuhti, kes ta elutundmist rikastavad: vana dpetaja Elmar ja Méxi vanem
poolvend, véga erilise elusaatusega Fred. Mdlema tegelase puhul voib tajuda
miitoloogilist mdddet. Elmar on kui muinasjuttude tark vanamees. Fredi roll on
mitmetine ja keerulisem, kuid siinkohal olgu esile tdstetud just tema kui samuti
Opetaja, guru rolli: temaga seondub budistliku drkamise motiiv (dratab Heleni
eemalt- voi terviklikult ndgemise oskuse), samuti viide Buddha vo1 Gautama
Siddharta miitiidile, mida Eliisabet-Helen védga enesekohasena néeb (rikka elu

mahajdtmine, teekond, drkamine).

Teekonna teises osas ohtlikkus jarsult suureneb ning tegelane jouabki voitlusteni
oma elu ja/voi veendumuste eest. Inglane Christopher Booker, kes just
kirjanduspohiselt on vélja toonud mitte iihe, vaid seitse looskeemi (,,The Seven
Basic Plots* 2004), nimetab iiht oma lugu, mis teekonna sellele osale vastab,
koletise voitmiseks (,,overcoming the monster*, lk 21). Koletist kujutatakse lugudes

fiitisilisel vo1 mingil objektiivsel moel tegutsevana, aga tdhenduslikult seostub ta



tegelase siseilmaga, tema painajate, hirmu ja n-6 ennasthdvitavate joududega. Nii et
Helen voitleb vana kooli monstrumiga, aga mingi peletis peitub ka temas endas.
Peale valeidentiteedi ja keeruliste tundesuhete Frediga voiks konelda ka tildisemalt
Eliisabeti-Heleni isiksust ahistavatest piiridest (sh eelarvamustest), millest ta loo
viltel ta piitiabki vélja murda — samuti nagu koolisiisteemi vanglast. See katse monel
mdidral onnestub, kuid jddb 16pule viimata. ,,Esmaspédevade‘ koletis tuleb méngu, kui
ilmneb, et too kummastav Niglas on vampiir — olend, keda Katariina mdistus, tema
kiillaltki tinapdevane ratsionalism on kategooriliselt torjunud, nii et ta peab teisalt
voitlema ka oma ratsionaalse ja skeptilise minaga. Toda ratsionalismi-peletist voime
pidada vampiiri (alateadvus!) omamoodi poordkujutiseks voi tagurpidi-
peegelduseks. Uldse on ,,Esmaspievades* mitmeid niisuguseid peegel- voi
poordkujutisi, mis iihelt poolt justkui suhestavad maailma reaal- ja fantaasiatasandi
(vrd koolikiusajad ja vampiirid), teisalt kui kangelasest viljaspool ja tema sees
toimuva. Katariina voidab vampiir Niglase, kuid ja4b lahtiseks, kas ta suudab vdita

koiki koletisi.
TAGASITULEK

Tagasitulek koju on monomiitlidi kindel osa, aga see ei ole nii iiheselt kindel ja selge
kirjanduslikes tekstides. Monikord osutatakse sellele ainult kaudselt voi pogusalt
(enam-vdhem ka ,,Esmaspdevades®), teinekord aga ei tulegi tegelane pariselt tagasi,
ta ja4b kas sinna teise maailma (,,jdtab mingi osa endast sinna*) voi ldheb edasi
(klassikaliselt Astrid Lindgreni ,,Vendades Lovissiidametes*). Pigem edasi minnakse
ka ,,Vaimude jaamas*, kus Helenist saab kiill uuesti Eliisabet, kuid ta ei taha enam
jatkata endist elu, vaid otsustab minna Inglismaale dppima mittetraditsioonilisse
kooli, et arvatavasti hiljem oma missiooni jédtkata. Igatahes teevad nii Eliisabet kui
ka Katariina 14bi olulise arengu oma seniste piiride avardamisel, jouavad tihes voi

teises suhtes ,,iseendast vilja“. Nad on isiksustena margatavalt kiipsenud, kuid
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muidugi j44b neile — nagu tegelikult inimesele 14bi kogu oma elu — ikka
arenguruumi. Monomiiiidi arendus lahtise 16pu suunas on iseenesest péris hea ja

konekas.

Loomulikult tekitab igasugune iiks ja ainus skeem, igasugune mono-néhtus
pohjendatult vastuviiteid. Nii on ka Campbelli monomiiiidiga. Me keegi ei taha olla
taandatud skeemile, igatseme olla erinevad, erilised, ja eks seda ootame ka
raamatukangelastelt. Vahest leevendab Campbelli monomiiiidi niilist jaikust tema
raamatu pealkiri — ,,Tuhandenéoline kangelane*. Kas e1 ole nii, et monomiiiidi
autorigi meelest on kangelased, viahemalt meeldejddvamad neist, sarnasustele

vaatamata igaiiks dratuntavalt erineva ndoga?
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