ARVUTIMANGUDE MOJU LASTE JA NOORTE
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Elektrooniliste mangude suurest populaarsusest
tingituna on muutunud aktuaalseks kusimused:

~  kas raamatukogud peaksid pakkuma
arvutimangude mangimise voimalust;

~  Kkas miangud peaksid kuuluma raamatukogude
kogudesse sarnaselt filmi- ja muusikakogudega?




» Oma seminaritoos seadsin eesmargiks saada
vastuseid jargmistele kusimustele:

* 1) millised on arvutimingude mangimise negatiivsed ja
positiivsed mojud laste ja noorte arengule;

* 2) kas arvutimingude teenuse pakkumine raamatukogudes
on otstarbekas;

* 3) kuidas suhtuvad Eesti raamatukogude tootajad
mangude kogude loomisse;

°* 4) millised on peamised takistused arvutimingude kogude
toomisel raamatukokku




Kusitlus

» Eesnargiks oli valja selgitada Eesti
raamatukogude tootajate arvamused:

* arvutimingude mojudest laste ja noorte arengule;
* mangude teenuse pakkumisest raamatukogudes;
* takistustest arvutimiangude toomisel raamatukokku.

» Kokku 12 kiuisimust.
» Saabus 326 vastust.




Arvutimangude negatiivsed mojud

» Agressiivse kaitumise suurenemine (vagivaldsed
mangud)

» Oppeedukuse halvenemine
» Sotsiaalse suhtluse vihenemine
» Negatiivne moju psuuhikale ja tervisele

» Arvutimangude soltuvus




Arvutimangude positiivsed mojud

» Oppeedukuse paranemine (matemaatika, keeled)
» Uldarendav méju

» Sotsiaalne areng

» Teraapilised eesméargid

» Fuusilise aktiivsuse stimuleerimine




Vastuste jagunemine kusimusele ,,Kas Teie
arvates on arvutimangud liiga vagivaldsed?*
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Vastuste jagunemine kusimusele ,,Kas laste liigne
arvutimangude mangimine voib Teie arvates pohjustada
nende kaitumises negatiivseid muutusi?*
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Vastuste jagunemine Kiisimusele ,,Kas Teie arvates
voivad arvutimangud olla opetlikud voi kasulikud?*
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Vastuste jagunemine kusimusele ,,Kas Teie
arvates voiks raamatukogu pakkuda
arvutimangude teenust?*

Arvutimangude teenuse variant Vastanute %

Arvutimingude laenutamine 20
Raamatukogus mangmimise voimalus 31
Arvutimingud ei peaks kuuluma raamatukogu 60
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Takistused mangude kogu loomisel

» Rahaliste vahendite puudus (80%)

> Ruumi puudus (53%)

» Raamatukogutootajate huvi puudus/vastuseis (47%).
» Teadmiste puudus (36%)

> Tehniliste vahendite puudus (40%)
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Kokkuvote ja jareldused

» Mangimisel on nii negatiivseid kui ka positiivseid
kulgi. Moju soltub palju sellest, milliseid mange ja
kui palju mangitakse

» Mangude kogude loomise ideel oli
raamatukogutootajate hulgas arvukalt nii pooldajaid
kui ka vastaseid
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Kokkuvote ja jareldused

» Mangude teenuse pakkumist tuleks alustada eelkoige
arendavate ja sotsiaalsete mangudega jattes korvale
agressiivsed mangud

> Vaja on oppida tundma ja valtima mangude
negatiivseid mojusid ja dra kasutama nende
positiivseid, arendavaid kiilgi

> Teema vajaks pohjalikumat uurimist ja laialdasemat
arutelu.
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