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©- + Professor Heikki Lyytineni ja tema kaastootajate
1 koostoos Jyvaskyla Ulikoolis ja Nulo Maka

= [nstituudis alates 1990ndate keskpaigast toimuv
= uurimus

kontrollriihma last, keda jalgitakse alates stinnist

i Duisleksia uurimus Jyvaskylas (JLD)
L\
'3, * Osaleb 107 diisleksia riskiga last ja 93

l. * Lastega on alates uurimuse algusest viidud 14b1
=, mitmeld erinevaid modtmisi ning uurimus kestab
b pracgugi edasi
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Erinevused riskilaste ja kontrollruhma 3

Kuuluvate laste vahel
L
Kaitumusliku reaktsiooni esile kutsumiseks 6kuustel

\

* ERPd eristasid diisleksia riskiga vastsiindinuid
kontrollrithmast, ku1 stitmuliks olid silbid (ba, da, ga)
- riskirihma lastel vaja suuremat (30ms) erinevust lithikese
ja pika foneemi vahel

olid 2aastaselt hilised konelejad, joudsid eakaaslastele

{ * Riskirithma kuulumisest soltus see, kas need lapsed, kes
l. kone arengus jarele
ﬁ

* 2,5aastasena rohkem ja pikemaid sonu kasutanud lapsed
omandasid toendolisemalt lugemisoskuse koolieelikuna
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Erinevused riskilaste ja kontrollruhma 3
kuuluvate laste vahel "

. 3,5aastaselt olemasolev oskus haalikuid ara tunda
1 ja eristada oli positiivses seoses lugemisoskusega
esimese klassi 10pus y

asl

_ - * Tahtede tundmine 35,5 ja 6,5 aasta vanuses osutus "
~ainsaks selliseks naitajaks, mis peaaegu 1lma

. | eranditeta suutis eristada neid lapsi, kes =

) ¢ lugemisoskuse omandamisel raskustesse sattusid a
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Lisaks on teada

Et lugemisoskus soltub info to6tlemise kiirusest

Ja ka sellest, kas haaliku ja sellele vastava tahekuju
ara tundmine on automatiseerunud oskus

Oluline on ka oskus tahtedest silpe ning silpidest "
sonu kokku saada

Eest1 keele puhul on lisaks haaliku ja tahe peaaegu B
ukstihesele vastavusele oluline valtevahelduse
tajumine
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Miks teha arvutimang lugemisoskuse 3
arendamiseks "

* Laste huvi arvutimingude vastu on suur

.+ Arvuti abil on vdimalik suurendada iilesande vdi )
- opitava korduste arvu {
L * Arvutimangu on kerge integreerida motiveerivat '-
{ tagasisidestlisteemi

|

« °* Arvutite ning interneti levikuga kaasneb voimalus g

jouda paljude abivajavate lasteni

»
A ¥V P 8




BL Y. DT €A D)

Kuidas Graphogame toimib

Heal lapsel mitu nime — Ekapeli, Literate, L

Graphogame
y

Haaliku ja tahe vahelise seose automatiseerumine

Silpide sOnadeks ihendamise automatiseerumine '-
Lugemise soravuse parandamine 3

Mehhaanilise lugemisoskuse parem tase annab
voimaluse teksti moistmiseks
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Milline on Graphogame

Ekraani uilaserva ilmuvad pallid

Igale pallile (2 kuni 7) on kirjutatud iiks teistest erinev
stiimul (suur vO1 vaike taht, silp, sona, pseudosona)

Samal ajal kuuleb laps korvaklappidest tihte haalikut,
silp1, sOna vO1 pseudosona

Pallid langevad aeglaselt ekraani alumise serva suunas

Laps peab valima hiirega klopsates erinevate stiumulite
hulgast 01ge ehk selle, mis vastab kuuldule

Kasuks tuleb, kui laps samal ajal kuuldut 1se kordab
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Milline on Graphogame

-« Kui laps valib &ige stiimuli, suureneb stiimulite arv, mis
1 liheaegselt ekraanile 1lmuvad ja mangu kiirus

* Kui laps valib vale stumuli, nditab mang talle ette d1ge ) 4
vastuse, jargmisel esitusel viheneb ekraanile ilmuvate

’ stiimulite arv ja mangu kiirus r

f * Kui laps on joudnud osa 10puni saab ta preemia X

I_‘ * Kui laps on teinud d1ge valiku peaaegu koigi stiitmulite
puhul antud osas, saab ta edasi jargmisesse ossa, milles
liks uus stitmul asendab lihe vana stiimuli
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Graphogame Eestis

Maing on moeldud vaid neile lastele, kellel on vahetult
enne esimest klassi vo1 algklassides raskusi lugemisoskuse
omandamisega

Mangu sisu on eesti keelde adapteeritud ning eestikeelsed
stiimulid salvestatud

Mingu on praeguseks méanginud monikiimmend esimese
klass1 Opilast ning hetkel mangivad koolieelikud

Erinevalt Soomest oskab enamus eest1 esimese klassi '
opilastest kool1 alguseks lugeda, sest vastavad
oppetegevused on koolieelses Oppeasutuses ette nahtud

Ka eesti koolieelikute lugemisoskus on sageli hea
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Graphogame Eestis

Hetkel Eesti uurimus kestab ning andmeto6tlus on pooleli

Aga siiski oleme teada saanud, et vaga oluline on aeg, mis
laps Graphogame’1 mangides veedab

paranemine

Samuti on oluline see, kas laps jouab mangus edasi voi
takerdub mone osa labimisse

— Kui laps mangib ka viiketahtede ja silpidega, on ndha
lugemisoskuse paranemine

— Kui kogu manguaeg on tile kahe tunni, on ndha lugemisoskuse r
5

Seega on oluline jarjekindlus harjutamisel
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